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1. Назначение ИОС
Интерактивная обучающая система «Навыки работы с тренажерами-имитаторами» (далее – ИОС) предназначена для обучения, отработки и получения практических навыков при обучении на тренажерах-имитаторах.
2. Функциональные возможности ИОС
ИОС обеспечивает выполнение следующих функций: 
2.1 выбор учебно-тренировочного задания (УТЗ) в режиме Обучение;

2.2 выполнение УТЗ с индикацией текущих значений технологических параметров;
2.3 выполнение УТЗ с объектом «мастер» (далее – мастер) в режиме Обучение;

2.4 вывод на экран в режиме Обучение окна Алгоритм УТЗ, в котором указываются разными цветами технологические операции: выполненные, текущая и следующие;

2.5 вывод на экран в режиме Обучение окна Подсказка по действию, в котором дается описание действий, необходимых для выполнения текущей технологической операции;

2.6 предоставление обучающемуся технологической информации при необходимости;

2.7 просмотр используемых сокращений, терминов и условных обозначений;

2.8 вывод на экран комментариев (информационной строки), объясняющих изменения, происходящие при выполнении технологического процесса;

2.9 вывод на экран окна Помощь с информацией по работе ИОС;

2.10 вывод на экран окна обратной связи с разработчиком при нажатии на клавишу F12.
В ИОС задействованы следующие клавиши и их комбинации:

	F1
	Вывод на экран окна Помощь по программе

	F2 
	Вывод на экран окна Настройки

	F10
	Включает и отключает отображение количества кадров в секунду (для оценки производительности)

	F11 
	Сохранение изображения экрана (изображения сохраняются в папке Screenshots на рабочем столе)

	F12
	Вывод на экран окна обратной связи с разработчиком

	W, A, S, D или 
(, (, (, (
	Поворот вида

	Alt + W, A или
Alt + (, (
	Масштабирование вида

	Правая клавиша мыши + движение мышью
	Поворот вида

	Alt + правая клавиша мыши + движение мышью
	Масштабирование вида

	Esc
	В рабочем экране: прервать обучение.

В главном меню ИОС: выход из ИОС.

В окнах сообщений: закрытие окна без подтверждения

	Enter
	В окнах сообщений: подтверждение сообщения


3. Запуск программы ИОС
ИОС работает в операционных системах Windows 7/8.1/10, РЕД ОС.

В системах Windows рабочая папка выбирается при установке.

ИОС защищен от несанкционированного использования электронным ключом. Перед запуском ИОС убедитесь, что электронный ключ установлен в соответствующий разъем компьютера.

3.1. Запуск программы в операционных системах Windows
Запустите ИОС либо с рабочего стола Windows, щелкнув два раза левой клавишей манипулятора «мышь» (далее – мышь) по иконке «Хранение и отгрузка сжиженного природного газа», либо в Windows 7/8.1 из меню: Пуск → Программы → ОНУТЦ → Тренажеры по переработке газа → Навыки работы с тренажерами-имитаторами, в Windows 10 из меню: Пуск → Программы → ОНУТЦ → Навыки работы с тренажерами-имитаторами.

Если эти способы Вас не устраивают, то откройте папку, в которой установлен ИОС, и запустите файл SPG_Training.exe.
3.2. Запуск программы в операционной системе Astra Linux

Запустите ИОС из меню: Меню → Научные → Навыки работы с тренажерами-имитаторами. 

Также можно запустить исполняемый файл SPG_Training из каталога /usr/ONUTC/ONUTC_ SPG_Training _1.0.1.

.
4. Описание работы ИОС
После запуска ИОС на экране появится заставка ИОС (рис. 1), которая содержит:
– наименование направления деятельности;

– вид программного продукта;

– наименование ИОС;

– фотографию, соответствующую тематике ИОС;
– кнопки: Начало работы, Справка о программе, Выход.
Функции кнопок:

– Начало работы –;
– Справка о программе – для вывода окна, которое содержит следующую информацию: название, адрес, номера телефонов и электронную почту организации-разработчика, версию и год разработки;
– Выход – для прекращения работы с ИОС.
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Рис. 1
5. Организация работы ИОС
ИОС предназначена для обучения, отработки и получения практических навыков при обучении на тренажерах-имитаторах.

После выбора Начала работы на экране монитора появится рабочий экран и на нем задание УТЗ (рис. 2). 
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Рис. 2
Мастер – используемый в ИОС визуальный помощник, который перемещается по экрану и указывает на область или элемент воздействия    (рис. 3).
Обучающийся вместе с мастером последовательно и в соответствии с алгоритмом выполняет действия, объединенные в логически завершенные технологические блоки. При завершении блока обучающемуся предлагается выбор: повторить блок действий с мастером, повторить блок самостоятельно, продолжить выполнение задания с помощью мастера.
В процессе выполнения заданий для поворота вида или для поворота объекта можно пользоваться клавишами «W», «A», «S», «D»; для масштабирования вида или приближения/отдаления объекта − колесом прокрутки мыши; для восстановления исходного вида или восстановления исходного положения объекта – средней клавишей мыши.
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Рис. 3
Выполнение Обучения с мастером организовано следующим образом.
1. Мастер показывает указкой на элемент воздействия в соответствии с алгоритмом УТЗ. Объект, на который указывает мастер, подсвечивается зеленым цветом. Если объектов воздействия несколько, то мастер указывает только на один из них, при этом зеленым цветом подсвечиваются все объекты одновременно.
2. После наведения указателя на элемент воздействия всплывает название объекта, а сам он подсвечивается желтым цветом.
3. Перемещение мастера к следующему объекту воздействия выполняется только после того, как обучающийся установил на него указатель мыши и нажал левую клавишу мыши. Если зеленым цветом одновременно подсвечиваются несколько объектов, то допустимо нажатие на любой из них.
4. Окно Подсказка по действию находится на экране рядом с мастером. Кроме того, можно перемещать это окно по экрану. Если окно было перемещено, то после выполнения текущего действия оно опять занимает положение по умолчанию (рядом с мастером). 
5. Окно Подсказка по действию содержит название текущей технологической операции и текущее действие, которое в данный момент необходимо выполнить. 
Кнопка Вызов мастера не активна («серого цвета») при присутствии мастера на рабочем экране.
6. Алгоритм УТЗ при выполнении УТЗ с мастером разделен на логически завершенные блоки технологических операций. 

7. Выполнение УТЗ с мастером осуществляется по блокам. После выполнения каждого блока на экран выводится окно с кнопками Повторить блок с мастером, Повторить блок самостоятельно, Продолжить (рис. 4).
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Рис. 4
8. При нажатии на кнопку Повторить блок с мастером появляется исходное для повторяемого блока технологических операций изображение рабочего экрана ИОС. После повторения обучающимся блока технологических операций появляется вышеописанное окно с сообщением (см. рис. 4). Число повторов блока технологических операций не ограничено.

9. При нажатии на кнопку Повторить блок самостоятельно появляется исходное для повторяемого блока технологических операций изображение рабочего экрана ИОС. 
Мастер и окно Подсказка по действию с экрана удаляются. 
Кнопка Вызов мастера становится активной. После ее нажатия на экране появляется мастер и окно Подсказка по действию с текущим действием, которое необходимо в данный момент выполнить. Через 3–5 секунд мастер и окно Подсказка по действию исчезают. 

10. При нажатии на кнопку Продолжить выполняется с мастером следующий блок технологических операций.

11. При выполнении УТЗ с мастером выполняются только действия, указанные в окне Подсказка по действию. Если обучающийся выполнит действие, не соответствующее алгоритму, программа выдает соответствующее сообщение (рис. 5). Пока не будет произведено правильное действие, дальнейшее выполнение УТЗ с мастером запрещено.

Результат выполнения УТЗ не сохраняется в статистике.
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Рис. 5
12. Окна Задание, Алгоритм УТЗ, Сокращения, Общие сведения, вызываемые на экран при нажатии левой клавишей мыши одноименных кнопок, являются доступными к просмотру на протяжении выполнения всего УТЗ.
13. Если на экране появляется знак [image: image6.png]


, то для выполнения текущей операции необходимо повернуть вид, удерживая правую клавишу мыши и перемещая мышь в направлении, указанном стрелкой.

6. Рабочие экраны ИОС
После выбора начала работы, появляется рабочий экран ИОС (рис. 6).
 [image: image7.png]b |





1 – заголовок экрана; 2 – рабочее поле; 3 – панель видов; 
4 – нижняя информационная панель; 5 – технологическая панель; 
6 – окно Подсказка по действию; 7 – окно Алгоритм УТЗ
Рис. 6
6.1 Заголовок экрана
В верхней строке заголовка экрана располагаются:

· название ИОС;

· название режима работы;
· время выполнения УТЗ;
· кнопки управления программой: [image: image8.jpg]


 (Свернуть), [image: image9.jpg]


 (Закрыть).
Во второй строке заголовка экрана располагаются:

· название выполняемого УТЗ;
· кнопки Помощь и Назад.
6.2 Рабочее поле. Панель видов
Рабочее поле содержит элементы управления технологическими операциями, которые реализуются в ходе выполнения УТЗ. Действия с элементами рабочего поля учитываются при выполнении УТЗ и классифицируются как верные или неверные.

Панель видов содержит основные точки обзора на определенной сцене. Предназначена для перехода между видами, детального осмотра и удобной работы с оборудованием.
6.3 Нижняя информационная панель

На нижней информационной панели расположены следующие кнопки:

· Задание – для вызова окна с формулировкой задания;

· Алгоритм УТЗ – для вызова и скрытия окна Алгоритм УТЗ;
· Вызов мастера – для вызова мастера в режиме Обучение: Выполнение УТЗ с мастером при повторе блока самостоятельно;

· Сокращения – для вызова окна с перечнем сокращений;
· Общие сведения – для вызова окна с общими теоретическими сведениями по теме УТЗ.

6.4 Технологическая панель

На технологической панели располагаются иконки инструментов и оборудования, используемых при выполнении УТЗ. Обучающийся может взять инструмент с технологической панели, нажав на иконку левой клавишей мыши, при этом иконка станет неактивной, а изображение инструмента появится рядом с указателем мыши (справа вверху). После выполнения операции с инструментом иконка снова станет активной, а указатель мыши примет обычный вид. Обучающийся может взять любой инструмент и, не выполняя никакой операции, вернуть его обратно на технологическую панель. Взаимодействие с технологической панелью не считается технологической операцией и не учитывается при выполнении УТЗ.
6.5  Окна «Алгоритм УТЗ» и «Подсказка по действию»

Окна Алгоритм УТЗ и Подсказка по действию (см. рис. 19) предназначены для отображения информации о ходе выполнения УТЗ.

Окно Алгоритм УТЗ содержит перечень технологических операций, которые необходимо выполнить для завершения УТЗ. Выполненные, текущая и последующие операции отображаются разными цветами.

Окно Подсказка по действию содержит название текущей технологической операции и описание текущего действия. Окно активно только при наличии мастера на экране.

Если текущая технологическая операция содержит действия, которые можно выполнять в произвольном порядке, становятся активными кнопки Предыдущее, Следующее (действие).

6.6  Окно «Настройки»

Окно Настройки позволяет изменять графические параметры и параметры интерфейса (рис. 7).
Настройки разделены по группам. Настройки графики рекомендуется изменять только в том случае, если работа с ИОС вызывает дискомфорт.
После внесения изменений необходимо нажать кнопку Сохранить.
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Рис. 7
Настройки графики
Разрешение экрана (доступно только в полноэкранном режиме) – количество отображаемых на мониторе точек (пикселей). Доступные разрешения определяются операционной системой. ИОС поддерживает широкоформатные разрешения. 

Размер окна (доступно только в оконном режиме) – размер окна ИОС.

Полный экран определяет, будет ли ИОС отображаться на весь экран или в окне.

Качество графики определяет детальность трехмерных моделей, текстур, освещения и теней. Доступны следующие значения качества графики: минимальное, низкое, среднее, хорошее, высокое, максимальное. Снижение качества графики позволяет повысить производительность.
Линии обводки определяют качество линий обводки при выделении объектов мастером или пользователем.

Постэффекты позволяют включить/выключить дополнительную обработку изображения.

Настройки интерфейса

Размер интерфейса позволяет настроить занимаемое интерфейсом пространство на экране. ИОС оптимизирован для работы с большим интерфейсом. Но для комфортной работы на большом экране монитора интерфейс можно уменьшить.

Чувствительность мыши позволяет настроить соответствующее значение чувствительности мыши при повороте вида.
7. Завершение УТЗ
УТЗ считается выполненным, после того как обучающийся выполнит все действия по алгоритму.
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